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Arbeiten mit Ufo- Vorlagen

Dazu brauchen wir
Photolmpact oder Ulead Gif Animator 5
(Lege zuerst einen Ordner mit den Namen ufo-vorl an)

Wenn wir Uber Photolmpact mit Ulead Gif Animator 5 arbeiten
wollen musst du ganz oben rechts auf Umschalten klicken

Umschalken

1 Ulead GIF Animator

Es o6ffnet sich jetzt Ulead Gif Animator 5

Wir wahlen Leere Animation aus

GIF-dnimationzprojekt erstellen

§ Animationzazsistent

/ Iﬁ Leere Animation

Es konnte jetzt diese Einstellung zusehen sein

Gehe auf den Gelben Ordner und 6ffne deine Ufo Datei unter ufo-vorl
z.B schein.vorlage

Datei BT Suchen in: |f_‘}uf-:n-v.:|rl

M3 - _‘E} N‘@schein.vnrlage
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Es musste jetzt diese Einstellung zusehen sein.
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o
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Wir wollen die Animation transparent halten, deswegen
Klick mit der linken Maus auf das weil3e Feld und dann
, Entf* (Auf deiner Tastatur)

_______________________

Wir figen nun ein leeres Bild ein,
klick mit der linken Maus unten auf das weif3e Bild hinzuftuigen

B&
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Es erscheint ein Neues Fenster, klick nun auf @
und 6ffne nochmals deine Ufo Datei unter ufo-vorl- schein.vorlage.

Klicke einmal in das rechte Randment um die Markierung aufzuheben.

Obj-176
h [Eil_l_ IE:

Es schaut bei dir jetzt so aus. Je nachdem wie viele Bewegungen du
in deiner Grafik haben mochtest, desto mehr Bilder musst du hinzufligen. Uberlege
dir eine Geschichte, was soll das Schweinchen machen.

Ich habe hier als Beispiel 3-mal ein leeres Bild hinzugeflgt.
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Jetzt schau mal bitte nach rechts in das Seitenmenu. Hier siehst du nun
alle Einzelteile die wir bewegen kdénnen.
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Um die Teile besser zu markieren zu kdnnen, klick bitte auf/in die Grafik wo du was
verandern mochtest z.B Bild 1 einen Arme

Hinwels
("N *) Rechts wird das aktive Teil
\ Y / Angezeigt. Wenn du das
Auge anklickst verschwindet
der Arm.

[3.107)B
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Hinwels
N ) Rechts wird das aktive Teil
| ¢ ¥ Angezeigt. Wenn du das
% Auge anklickst ist der Arm
wieder da.

Richte den Arm mit linker gedrtickter Maus aus, klicke dazu auf den
Arm mit der linken Maus

Jetzt wollen wir z.B die Augen verandern. Klicke ins linke Randmen

auf den schwarzen Pfell k dann auf das linke Auge und ziehe dieses nach Unten,
das Gleiche machst du mit dem rechten Auge.
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So, diese Grafik lassen wir erstmal und gehen zur zweiten.
Hier verandern wie noch mal den linken Arm. (Immer anklicken)

Und dann den Rechten, die Augen sehen wieder ganz normal,
weil wir die Grafik ja neu eingefligt haben. Des wegen missen
wir auf alle Neuen Bilder die Bewegungen auf den Bildern Uberspringen.

Tipp: Wenn du ein Grafikteil immer an der gleichen Stelle haben
mochtest, dann markieren - Bearbeiten - Kopieren... in die andere
Grafik wechseln und dann rein klicken: Bearbeiten — Einfuigen
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Klick jetzt mal oben auf Vorschau um deine Animation anzusehen.

— T TOT T T e T T T

Eearl:ueitenl Optimieren  Yorschau l

Die Animation ist bestimmt viel zu schnell.
Wir missen und die Bewegungen verlangsamen.
Klick auf Bearbeiten

— T TOT T T e T T T

Eearl:ueitenl Optimieren  Worschau l

Halte die Strg Taste gedruckt und klicke einmal auf deine Bilder untern links.

2ZBild

01 Sek. 0.1 5ek. 0.1 Sek.

Jetzt auf Bildereigenschaften

Miniaturgrifie

Auf Miniakurgréfie einpassen

Bildeigenschaften. .

Nun andern wir die Einstellung z.B auf 35 oder 40 such dir die Beste
Einstellung heraus. Das muss man ausprobieren!

Bildeigenschaften ]

Attribube ]
Verzigening: 3 i (1/100 Sek.] Abbrechen

Ertfernmethnds: | Srnart j

Hilfe

Bildtitel: |

1:Bild 2Eild

0.4 5ek. 0.4 5ek. 0.4 Sek.
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Klick jetzt wieder auf Vorschau um deine Animation anzusehen.
Wenn die Geschwindigkeit so richtig dann kdnnen wir abspeichern oder
noch einen Text oder eine andere Grafik einfligen.

Hier mein Beispiel:
Ohne extra Grafik dann mit Grafik zum Schluss mit Text

Ich Denke an Dich

""'""J ("} *] (=} *]
S 00 \ 9’ \ 09’
0 W W

] L ]

5 @ &
00 Q0 Q0

Die Blume habe ich tber: oberes Menii auf ® Bild hinzufiigen — Suchen in
(z.B mein Ordner mini-gifs) eingefugt.

Die Blume muss in jedem Bild tber # Bild hinzufiigen — Suchen in

Das machst du mit allen 3 Bildern und richtest die Mini-Grafik aus.
Das heil3t die Blume muss mit der Hand wandern. Die Blume mit der linken Maus
anklicken und immer wieder neu ausrichten (Jedes Bild einzeln)
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Text erstellen:
Klick dazu wieder in das linke Randment auf wieder das , T*
Und Gbernehmen die Einstellung von Schild.
Richte den Text erstmal genauso aus und andern jetzt die Farbe wenn notig.
Doppel klick auf den Text im rechten Randmeni dann auf Text bearbeiten

Den Text im Textfeld markieren und dann die Farbe andern siehe
meine Vorgabe. Um die Farbe zu andern auf Ulead Farbwahler klicken.

Texteingabefeld @

. . =

Schrift; |']11 Comic Sanz MS j Grofe: (12 -
Scrpt |wWestich -

| <] !
szutTe === I
Zeilenabztand: |0 El: : ¥ Anti-aliazing
Grundlinienabstand: |0 3: : [ Yertikal
Buchstabenabstand: |0 EI: : [ Kerning

wwn animationzwelt.de 0k <

— —>
Abbrechen

Yorechau

Hilfe

il

Wir wollen den Text jetzt in die anderen Bilder kopieren.
Den Text anklicken dann auf: Bearbeiten- Kopieren klicken.

Lch Denke.an Dich

Suche jetzt bitte die Strg Taste

Halte die Strg Taste gedrtckt und klicke einmal auf die Bilder untern links.
(Aber nur da wo noch kein Text ist)
1:Bild 2Bild

dann wieder auf: Bearbeiten — Einfigen
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Klick jetzt wieder auf Vorschau um deine Animation anzusehen.
Wenn die Geschwindigkeit so richtig dann kénnen wir abspeichern

So nun kdnnen wir abspeichern. Klick auf Optimieren und dann ganz unten rechts
auf Speichern. Such dir deinen Speicherort und einen Namen.

e T TOT T T e T T T

Bearbeiten l Optimieren VDTSChﬁ ‘

I Speichern |

Fertig

Ich hoffe dir hat die Aufgabe gefallen und du kamst zu Recht.
Sende mir 2 Neue Arbeiten zu.



