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‘ ﬁlll
Iy 3

Wir erstellen heute diese
Animation

Offne ein Neues Arbeitsblatt 500x 500 Leinwand Weiss

Neues Bild

D atentyp: -l-l 16 |256I-
Leinwand/ Worschau
(%) Wil

() Hintergrundiarbe | DOrucker - Hochkantformat
() Benutzerdefiniete Farbe; |_ () Transparent

BildgroRe
OStandard | Webseite 750 8550 Fivel |
Aklives Bild
Gleich wie Bild in £wizchenablage
@ Benutzerdefiniet Breite: 500 ZT Pivel v |
4B
Auflazung: |Benutzerdefiniert V| |?2 > !|

PiselZall 1w

| ok AT[ abbrechen | [ Hikh

Klick jetzt auf T und Schreib z.B Hallo

D ateigrofe:; TI3EB

A

{El% o
) o
B, g

Markiere dein Wort mit der linken Maus

Ubernehme diese Einstellung

21.06.2005 Seitel



2 Seite Autor und Eigentum von Jutta Pukies K6ln www. animationswelt.de

extpalette X]
Shil | aD || Test treninen || Galerie ||_| A

Schrift: |':ﬂj Bermstein 5F ‘v| Griofe:

B 7 uTw ===

Zellenabstand: Autoratizch
B azizlinien-

verzchiebung: L %

Zeichenabstand: [ ] Eerring
Direher: [ Wertikal

4

LR IER

Klick bitte jetzt mein Mal auf Hallo,
wir wollen die Fillung andern, klick dazu auf Materialgalerie

- Fiillgalerie

- EFfektgalerie

- Skilgalerie

- aerméldeqalerie

- Pinselgalerie

- Stempelgalerrie

- Partikelgalerie

- Beleuchtungsgalerie
- Animationsgalerie

- Materialattribute-Ga
- Materialgalerie

Ich habe hier z.B mal GO1 ausgewahlt
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GOl
Fulle mit einem Doppel klick auf die Farbe deine Grafik

Nun wollen wir die Grafik verdoppeln, dazu markiere deine Grafik.
und klicke einmal mit der rechten Maus auf deine Grafik,
es oOffnet sich eine neues Fenster, suche Verdoppeln.
Bitte 2 mal verdoppeln

& Ausschreiden
Kopieren
m Einfigen

o i

1 Einbinden

Deine Arbeitsblatt sollt jetzt so aussehen.

Markiere den Grafik erneut.

Wir wollen jetzt Sterne-Effekte einbauen, klick dazu auf wieder auf
Materialgalerie- Partikelgalerie- Sterne- Sterne 9
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\E stempelgalerrie
=) Partikelgalerie

- Alle

- Blasen

- iolke

- Rauch

- Regen

- Leuchtkafer

-~ Schnee

Sterme 3

Halte die Maus auf Sterne 9 und klick dann mit der rechten Maustaste
Geh auf Eigenschatft.
Ein Neues Fenster 6ffnet sich und dann auf Zufallig klicken.

Anwenden

Eigenschaften dndern und & .. enden. ..

Variakionen. ..

j

Die Sterne verteilen sich dann jedes Mal anders.
( Das machst du mit allen 3 Bilder)

naio
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Ubernehme diese Einstellung fur Hallo 1, dann auf Ok und
Aktuellen Effekt auf Bild anwenden

Einfach Erweitert|

Effektesteusmng

Diichte* (1,100 21 & v
Girofe® [1..100]: 8 =
Abweichung® [0..100]; 1] sl
Stermzacken® [1..10) 2 ¥

Fartikelparameter

|_ Sonnengrofe® [0..100];

[ Halo-GroRe* (0100 |7 ;

4%
£

| Stemengiohe* (0..100)
Stermenrate” [10.10; (10 %
Richtung® [0..353); 3RS (5w

Durchsichtigkeit* (0..100)

L ] [ ALL 1 ] [ L, 1
5 Akkuelen EFfekt auf Bild arwenden
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) Hallo 2
Ubernehme diese Einstellung

Einfach | Enweitert |

Effektesteuerung
Dichter [1..100]): 3 |3 ¥
GridRe® [1.100} B ¥
Abweichung? (0,100 m
Stermzacken® [1..10]: 4 |31

Partikelparameter

|_ Sonnengrale® (0. 7100);

| HaloGrode*(0.100; |20 & %

|_ Sternengrale” (0..7100]):

L ] [ ALL 1 ] [ L, 1 ]
Akkuelen EFfekt auf Bild arwenden

Hallo 3
Ubernehme diese Einstellung

Einfach | Enweitert |

Effektesteusrung
Dichte [1..100]: 20 v
Groke® (1..100); -

Abweichung® [0..100); N

4}
14

Sternzacken® [1..10): 11

<
14

Partikelparameter

|_ Sonnengrafbe® [0..100];
| HaloGrdfe* (0100

<

[ Sternenagrafe” (0..100):
Sternenrate® [10.10) |10 %
Richtung™ [0.353; |48 % »

Durchsichtigkeit* (0..100]

L ] [ ALL 1 ] [ L, 1 ]
Akkuelen EFfekt auf Bild arwenden

1€
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Zieh jetzt die Grafik vom Arbeitsplatz. Es entsteht ein Neues Fenster, ziehe
jetzt die anderen auch in das kleine Neue Fenster.

Markiere eine Grafik Hallo, dann mit der rechte Maustaste auf
Ausrichten- Beide zentriert
Das machst du auch mit den andern zwei Grafiken

Austichten F0 Oben
Reihenfalge » ﬁ nken
& Links

Defringe. ..
- *3| Rechts

Hintergrundfarbe anpassen

|§| Yertikal zentrigrer
@ Horizonkal zentrie

o

Geh jetzt auf Datei- Speichern unter- UFO

@ Bildopkirierer. .,

-

Cbiekk Einfligen

theinarme: |hallu:u'| | L Speichern ﬂ
tteityp: |L|FD [Ulead-D atei fur Objekte] ‘«.—L Abbrechen ]
-1

Lege einen Neuen Ordner an: meine.ufos

ey
(0
[

meine, ufos

Wechsel bitte wieder auf dein Arbeitsplatz, wir wollen nun eine Neue
Grafik erstellen. Klick dazu auf Pfad-Zeichenwerkzeug
- Modus 3D Rund- Form-
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3 “Fnrm Farbe  Modusz b
=3 % Il (@ nrud 2

N L] Unbenannt - 1 (100%)

Aﬁ]“‘
2T
—— 2]

-

m oA A

Geh auf Benutzerdefinierte Form

Form  Faibe  Modus
_!& Il & :0rud
T m mn e ¢ =
* T £ B

[— Benutzerdefinierte Farm...
L

Ich habe hier mal den Stern 3 gewabhilt.
Klick auf den Stern dann auf OK

|L1agonale Sin.. | YEMKEIE LInL.. | emikale Lin...
Stemn 2 Stern 3 Telefon

Zieh nun mit der gedruckten linken Maustaste den Stern auf deinen
Arbeitsblatt auf. Zieh die Maus von oben Links nach unten Rechts.
Die Grosse entscheidest du mit der Mausbewegung.

¥

£

Wechsel zum Auswahlwerkzeug (Immer daran Denken)
Klick jetzt einen Stern an.
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LY
w T
=\ I
Geh wieder in deine Materialgalerie auf Gel, dopple kick auf GO7

GO7?

Deine Grafik sollte nun so aussehen.
=

= _

Wir andern nun die Einstellung.
Geh auf Pfad Zeichenwerkzeug

Klick ein mal auf deinen Stern dann in das Neue Fenster auf Pfadpalette.
Ubernehme firr alle Sterne diese Einstellung.

Form  Farbe  Modus

. @ 30-Rund

Material Palette

,,,,,, |
k LIRS RN PradpaIEttE
{El @ | * * a0 | Farm || Galerie || Dptinnenl
i ® .

A paTE b | rane Tele (30 2w
IL /’q#ﬂ Beleusfitung
s % %% &

Zieh jetzt die Grafik vom Arbeitsplatz. Es entsteht ein Neues Fenster, ziehe
jetzt die anderen auch in das kleine Neue Fenster.

|
!

N

Es sollte nun so aus sehen.
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Geh jetzt auf Datei- Speichern unter- UFO

D ateinare: |sterr‘ | L Speichem ﬂ
Drateityp: |L|FEI [Ulead-Dratei fur Objekte) ﬁ Abbrechen

Jetzt schalten wir um auf den Gif- Animator oben Rechts in
Der Ecke auf Umschalten klicken.

J 1 Ulead GIF Animakar

Offne eine Leere Animation

Startassistent

— Offren

— GIF-A&nimationzprajekt erstellen

@ Animationzaszistent @ Bestehende Bilddatei offnen

ﬁ Leere Animation @ Bestehende Videodatei affhen

4 @ Beispigldatel tffnen

m Online-Tutanal
[ Dieses Dialogfeld beim nachsten Mal nicht zeigen. Schiieben

Grafik einfugen. Klick auf Bild hinzufligen und 6ffne deine
ufo-vorlage , hallo1*
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en Ansicht  Objekt  Bild
i vw 3 | B - | e

LiEnichtung
IFm+ Ml a4 1r

1:Bild

Um den Weissenhintergrund zuléschen klick einmal in den Hintergrund
und dann auf das Weisse Blatt. Drick auf deiner Tastatur , Entf*.

Klick jetzt auf Bild hinzufiigen JE 2 einmal.

Es sollte jetzt so bei dir aus sehen.

2:Bild 2:Bild

0.1 Sek. 0.1 Sek.

Jedes Auge steht fur eine Grafik, wenn du auf das Auge klickst
verschwindet die Grafik. Kopiere jetzt aus Bild 1 die Grafik in alle Leeren
Felder. Bearbeiten- Kopieren(1) dann wieder auf das Leere Feld

Bearbeiten - Einfugen(2) ..u.s.w.
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Iﬁ Iﬁﬁll HNsicne - unge

& Einfilgen Rilckg&ngig

— [
lﬁ ,_ | [ H [ [[ & Kann nicht wiederbolen
¥ : Y & Ausschneiden
. [ - : El:upieren/l
. [ Eingebuntﬁrzen
la l_ = [ & Einfugen

Schliesse jetzt immer 2 Augen (in allen Bildern), in jedem Feld soll jetzt ein
anderes Hallo zusehen sein.

2:Bild 2:Bild
0.1 Sek. 0.1 Sek.

1o — = = con L .

Sterne einfugen. Klick auf Bild hinzufigen und 6ffne deine
ufo-vorlage , stern®
|

en  Ansicht W«t Bild
S 1

Auznichiung
IFm+ Ml a4 1r

Um den Weissenhintergrund zuléschen klick einmal in den Hintergrund
und dann auf das Weisse Blatt. Drick auf deiner Tastatur , Entf*.

Richte die Sterne ja nach Geschmack aus. Dazu muss du sie anklicken
und mit der Maus verschieben.
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=
Ich habe alle Bilder nach mal Verdoppelt. Klick dazu auf ——
dann habe ich die Bilder verschoben. Bild anklicken, mit gedrtckter linker
Maus dann ziehen oder schieben. Die Reihenfolge ist Geschmacksache

5:Bild

0.1 Sek. 0.2 5ek.

Markiere alle Bilder und klick dann auf
Bildpalettebefehle — Bildeigenschaften- Verzogerung
Halte die Strg Taste gedrickt und klicke einmal auf
deine Bilder untern links.

4:Bild 5:Bild

ek 025 Sek.

P n MM BE on BB L AT S

Miniaturgrilie L)

Auf Miniaturgrélie einpasse

Eildeigenschaften. ..

Ubernehme diese Einstellung

Bildeigenschaften

Attribute
Yerzogening: IE | (17100 Sek ] &bbrechen |
E ntfermmethode: I Smart ;I Hilfe |

Klick jetzt mal oben auf Vorschau um deine Animation anzusehen.

— T TOT T T e T T T

Eearl:ueitenl Optimieren  Yorschau !

| AN
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Die Animation ist bestimmt viel zu schnell.
Wir missen und die Bewegungen verlangsamen.
Klick auf Bearbeiten

e T TOT T T e T T T

Eearl:ueitenl Optimieren  Yorschau !

Halte wieder die Strg Taste gedrickt und klicke einmal auf deine
Bilder untern links.

Jetzt auf Bildereigenschaften

Miniaturgrifie

Auf Miniakurgréfie einpassen

Bildeigenschaften. ..

VA

Nun andern wir die Einstellung z.B auf 15 oder 30 such dir die Beste
Einstellung heraus. Das muss man ausprobieren!

Klick jetzt wieder auf Vorschau um deine Animation anzusehen.
Wenn die Geschwindigkeit so richtig dann kbnnen wir abspeichern

So nun kénnen wir abspeichern. Klick auf Optimieren und dann ganz
unten rechts auf Speichern. Such dir deinen Speicherort und einen
Namen.

e 1= TOT T T e T T T

Bearbeiten | Dptimieren VDTSCH$ ‘
Jetzt Dptimﬁh Speichern |

Fertig

Ich hoffe dir hat die Aufgabe gefallen und du kamst zu Recht.
Sende mir 2 Neue Arbeiten zu. Siehe unten!!
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Beispiele mit Regen in der Materialgalerie- Partikelgalerie-Regen

Hier habe das Gifbild zuerst im Gif - Animator gedffnet und dann
den Text in jedes Feld einkopiert. Denke immer an das Auge was es
verbergen soll!!
1:Bild 2:Bild 2Bild 4:Bild 5

] B

0.25 Sek. 0.25 5ek. 0.25 Sek. 0.25 Sek.

Beispiele mit Leuchtkéafer in der

Materialgalerie- Partikelgalerie- Leuchtkafer

Einfach | Enweitert |

Farbe andern und an Eifelssmusmre

Zufallig unten Denken. Dichte* [1. mnn\m
Eln-St(-?"lJng ISt ein Gribe® [1..100];
Beispiel

Abweichung® (01007 =) I

Partikelparameter

T Duchsichtigkeit (0. 100}

B eichheit (0.100) 7 S

[ Ales auswahlen | ] | ?l *I

Wiederholen Zufalig

£
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