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Dein Handy-Gruss

Wir brauchen dazu die Zip-Datei Handy und ein Herzchen.'
Die Herzchen findest du unter Grafiken.
Lege Bitte zuerst unter Eigene Bilder einen Neuen Ordner mit den Namen Anti-Teile an.
(Wenn du noch keinen hast) Einen zweiten Ordner mit den Namen , Handy"

Offne Ulead Gif Animator 5 mit Animationssistent

Startassistent

— GIF-Animationzprojekt erstellen

Animationzassistent

% Leere Animation

i Online-T utarial

X

— Offren

E Bestehende Bilddatei offnen

E Bestehende Yideodate affren

E Beizpieldatei offnen

[T Dieses Dialogfeld beim nachsten Mal nicht zeigen.

Schlieben
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mationsassistent - Leinwandgrilie einstellen

Zuerst solten Sie die Leinwandgrofe fir die neue Animation

H 1 bestimmen. W ahlen Sie eine vordefinierte Schablone ader
:l nim at on richten eine eigene ein.
Wizard
Grofe: . P
Die GrofRe ist
Breite: |68 - zurzeit Egal
Hiohe: |E0 =

Weiter} | Ahbbrechen

\

gewiinzchte F'u:usitiu:un ity der Liste,

Bild hirzufiidgr.. | Viden hinzufiigen... |
\

< Zurlick | Wieiter » |

Suchen in: | 1) handy
9 N2
Zuletzt b Kl \
vendete 0. *;
T ¥es
Teskton

Offne 2 oder 5 Bilder je nachdem wie viel Text du schreiben méchtest!
Ich habe die gleiche Grafik 6fters mit vers. Zahlen abgespeichert.
Wenn wir dieselbe Grafik in Animator verdoppeln kénnen wir keinen
Neuen Text in die Fenster schreiben.
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Auf weiter.....

C:hDokumente und Einstellungen'jutta pukies

C:5Dokummente und Einstellungen'jutta pukies

Bild hinzuf'u'gen...l Yideo hinzufiigen... |

< Zurlick | Wigiter »
v

Die Zeit beachten wir jetzt noch nicht.

Animation
Wizard

Bitte auf weiter klicken.

"ie lange zoll jedes Bild gezeigt werden’?

Jedes Bild in der Animation erzcheint fur eine bestimmte
Zeitlange, gemeszen in Hunderstel Sekunden [100 =1
Sekunde], bevar daz nachste Bild in der Reihenfolge g
wird.

Bestimmen Sie die Standarddauer, die auf jedes Bild
angewandt wird. Sie konnen die Dauer eines Bildes sp.
Dialogfeld Bildeigenzchaften in GIF Animatar wieder an

Yerzogerungszeit [in 1/100 Sekunden]: 268
Mach Bildrate bestimmen [Eilder pra Sekunden]; |4

Demo; 3

< Zuriick | Weiter >v.|5ﬁ@
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Wenn Sie die D ateigrofe beim S peichern in einem GIF-
weiter reduzieren wallen, probieren Sie die leistungsfahi
Optimigrmngzfunktionen im Optimieren-tdoduz aus.

Klicken Sie auf die Schaltflache Fertig stellen’, um Thre
Animation zu verarbeiten,

< 2uriick, | Fertig s!ellen i Abbn

Dein Arbeitsplatz sollte nun so aussehen.
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Klick jetzt auf Bearbeiten und Leinwand zuschneiden

ansicht  Ohije

™y Kann nicht rickgangion

a Kann nicht wiederholen

¥ Ausschneiden
kopieren
Eingebunden kopieren
ﬁ% Einfligen
] Auswahlbersich transp:

Bewvarzugtes Bildbearbe

Bildgrofe andern. ..
_1 Leinwandgrile, .

Leimyand zuschneiden

Globale Information...

Deine Grafik sieht jetzt so aus.

Jetzt kdnnen wir unseren Text dazufligen, klick auf das

T

1
links im Randment.

Ein Neues Fenster offnet sich, das ist unser Textfeld
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Die Einstellungen sind wie in Word zu andern

Texteingabefeld

Script: |Westlich ;ﬂ

B I UTE Es= |

Zeilenabstand: o 3 ‘Jﬂr ¥ Anti-aliazing
Grundlinienabztand: [0 3: : | [~ werikal
Buchstabenabstand: |0 gﬁ : [ Keming

Ok

Abbrechen

—

YWaorzchau

i

Hilfe

¥ In Fenster passend

i

Schreibe jetzt deine Text.
Um die Textfarbe zu &ndern markiere mit der Linken
Maus den Text und klicke mit der rechten Maus ins
Farbfeld

S chrift: I':ﬂj Comic Sans M5
Scriph: I'W'estlich jl

ﬁv I u mos = = =

windows-Farbwahler ! I

Zeilenabstand; Yordergrundfarbe ng

Grundlinienabstan Hinergruncbarbe

Zweifarbiger Farbwverlauf, .,

Buchztabenabzta

Abbrechen
YWarzchau

Hilfe
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Ich habe hier mal Schwarz gewahit

Ulead Farbwihler

W 3 [T

“l_l.ll’—’—V— .-’-'al::l:unj:chen
LD L] 11—
BEERRRL | teuer Akl

ERREREEET
EEEEEENETT [ .r

Dein Text steht leider jetzt nicht in der Mitte.

dll

3
Klick jetzt wieder in das Linke Randmenu auf’_
Und richte den Text jetzt mit deinen Mauszeigen aus.

Wenn du magst kannst du noch eine Grafik einbauen.
Klick dabei oben ins Menu auf Bild hinzufligen.

Ansicht  Objekk |

R -

Geh zu deinen Ordner Anti-Teile und wahle z.B ein Herz oder eine andere
Mini Grafik
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Jetzt liegt der Bar leider vor den Text, macht nichts.
Wir klicken auf Anordnung. Hier kbnnen wir alle Grafiken
in den Ebenen nach Oben oder Unten verlagern.

Anordnung

1 .4

—

Ich habe hier den Text mal eine Ebene nach Oben gelegt

Anordnung

1 G-

Das Herz lege ich jetzt eine Ebene nach Hinten

Anordnung

LIRS

Der einfachste und schnellste Weg ist:
Grafik mit der linken Maus anklicken auf Bearbeiten- Kopieren in
der Oberen Mendleiste klicken

[ ™ Objekk versch

|
{ ¥ Ausschneiden

e corie=n Y
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Jetzt die Neue Grafik anklicken

Dann wieder auf Bearbeiten- Einfligen
sit

™ Objekk versch

& Kann nichk wie

3 Ausschneiden
Kopieren
Eingebunden }

ST

Deine zweite Grafik sollte jetzt so aussehen

Kopiere und fiige nun das Herzchen ein
Schreib jetzt deinen zweiten Text.

Musst du den Text mal bearbeiten, dann klick 2 mit der linken Maustaste
in die Rechte Ebeneanzeige und dann auf Text bearbeiten

Objekte zeigen  Tranzparenz

|ele Objekte > | [0 = =] & Ba X

: Obj - 15
P Il e

Text bearbeiten \ Umsch+E
Meon. ..
Objekteigenschaften, .. Strg+Umsch+Eingabe
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Hinweis: Wichtig du musst den Text fur Anderungen immer markieren!!!

Klick jetzt mal oben auf Vorschau um deine Animation anzusehen.

— T TOT T T e T T T

Eearl:ueitenl Optimieren  Worschau l

Die Animation ist bestimmt viel zu schnell.
Wir missen und die Bewegungen verlangsamen.
Klick auf Bearbeiten

— T TOT T T e T T T

Eearl:ueitenl Optimieren  Worschau l

Halte die Strg Taste gedriickt und klicke einmal auf deine Bilder untern links.

Jetzt auf Bildereigenschaften

Miniaturgrifie

Auf Miniakurgréfie einpassen

Bildeigenschaften. .

VA

Nun andern wir die Einstellung z.B auf 35 oder 40 such dir die Beste
Einstellung heraus. Das muss man ausprobieren!

Bildeigenschaften ]

Attribube ]
Verzigening: 3 g\ (1/1005ek.] Abbrechen

Ertfernmethnds: | Srnart j

Hilfe

Bildtitel: |

Klick jetzt wieder auf Vor schau um deine Animation anzusehen.
Wenn die Geschwindigkeit so richtig dann kdnnen wir abspeichern

So nun kdnnen wir abspeichern. Klick auf Optimieren und dann ganz unten rechts auf
Speichern. Such dir deinen Speicherort und einen Namen.
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e T TOT T T e T T T

Bearbeiten l Optimieren VDTSCH‘“}‘ ‘

Speichern |

Fertig

Ich hoffe dir hat die Aufgabe gefallen und du kamst zu Recht.
Sende mir 2 Neue Arbeiten zu.
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