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Einfache Animation erstellen mit
Ulead GIf Animator

Legen Sie Bitte zuerst einen Neuen Ordner mit den Namen Anti-Teile unter Eigene
Bilder an, speichern sie die Zip-Datel im Ordner ab und entzippen diesen.
Dann legen sie einen zweiten Ordner mit den Namen M eine-Gifbilder an.

Offnen Sie nun in Ulead Gif Animator

GIF-Animationsprojekt erztellen

Ulead Gif Animator und

klicken auf ® imationzassistent
Animationsass stent
Iﬁ Leere Animation

LISEEMNTINTIET L e JE ST 20 2ris Yiudgirizie a0rig

Stellen Sie die Arbeitsfléche - richten eine sigene ein,

auf 165x200 ein.

Klicken dann auf OK oder

weiter. Grde: [*165 x 200 Pixel  +| 5

Breite: |165 El: :
Hihe; |200 El: :

Uber den Button

Bilder hinzuflgen gelangen
Sie in den Ordner
Anti-Teile

WS DT AT OSIT
anordnen wallen, zie
gewLinzchte Poszition

Klicken sie mit der linken
Maus auf:

Bild hinzuftigen.
Suchen sie die Grafik ul-ub.
Jetzt Halten sie die Taste Strg

Bild hinzufiigen...
gedriickt und klicken alle ﬁ |

Bilder nur 1x an!
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Strg immer noch festhalten
dann auf Offnen klicken, Taste
jetzt loslassen.

Einfach auf weiter klicken

Hier kann man die
Geschwindigkeit einstellen, wie
schnell die Animation sein soll.
Wir stellen diese hier auf 40.

Kick auf Fertig Stellen

Unten werden jetzt ale Bilder  RE:LE
angezeigt. 0.50Sek steht for
Sekunden.

Klicke mit der rechten Maus
auf die Grafik dann auf
Bildereigenschaft

Hier kann man noch mal die
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Bestimmen Sie, welche Bild- oder Videodateien in die
Animation aufgenommen werden sollen. Benutzen Sie die
Schaltflachen Bild hinzufligen und Video hinzufligen, um die
entsprechenden D ateien nach GIF Animator zu hioler.
Wenn Sie die Dateien in einer bestimmten Reibenfolge
anordnen wallen, ziehen Sie die Dateinamen an die
gewLinzchte Position in der Lizte.

C:ADokumente und Einstellungen'jutta pukieshEigene D ateien
C:ADokumente und Einstellungen'jutta pukieshEigene Dateien
C:ADokumente und Einstellungenijutta pukies\Eigene Dateien
C:A\Dokumente und Einstelungenijutta pukiez\Eigene D ateien

C:ADokumente und Einstellungentjutta pukiezhEigene D ateien

Bild hinzufugen. .. | Wideo hinzufi.jlgen... | Entfernen !

£ Zuriick, ] giter » 1 .ﬁ.bbrechenl

Bestimmen Sie die Standarddauer, die auf jedes Bild
angewandt wird. Sie konnen die Dauer eines Bildes spater im
Dialogfeld Bildeigenschaften in GIF Animator wieder andern.

Yerzogerungzzeit [in 1/100 Sekunden]: 28 5

Mach Bildrate bestimmen [Bilder pro Sekunden]: |4 :

Demao: 1

: auf die Schaltflache 'Fertig stellen’, um [hre
zu verarbeiten.

£ 2urick l Fertig ztellen | Abbrechen

2Bild 3:Bild 4:Bild S:Bild
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Sekunden andern.
Sie kénnen hier auch die
Bilderanordnung andern.

Hinwes. Wenn die Bildgrosse
mal nicht Stimmt suche zuerst
das zu grosse Bild heraus(hier
wére das Bild 3) Gehe dann
auf die Mentleiste oben auf
Bearbeiten

BildgréGe andern. ..
|_:[\, Leinwandgrife. .

Leirwand zuschneiden

Klickt mit der rechten Maus
auf das Bild. Nun kannst du
die Bilderreihenfolge éndern.

So kann man die Reihenfolge 1:Bild
andern wenn diese mal nicht
stimmt oder nicht gefallt.

Offnen sie nun das Textfeld
oben links

| B3 Bild verdoppeln
A Bild laschen

Bildanordnung umkehr

Bildanardnung &ndern

e

f Bildeigenschaften. .. ‘

| B3 Bild verdoppeln
A Bild laschen

Bildanordnung umkehr

Bildanardnung &ndern

f Bildeigenschaften. ..

Eg.
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Skrg+F

Skrg+F

4:Bild 5:Bild

05 Sek. 0.5 Sek.

S:Bid
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Hier konnen sie die Schrift
einstellen in: Schriftart,
Grole, Farbe, Fett und

Schreiben sie einen Text, z.B
, Lass mich deine Uhr sein!”
Gehen sie auf Fett, Schrift,
Grofe z.B 20 und auf Farbe.
Klicken mit der klicken
Maugtaste auf Vorschau.

Ist ales in Ordnung dann
klicken sie auf OK

Den Schatten bekommt man
wenn du mit der rechten Maus
auf den Text Kklickst —
Schatten - Harken in den
Kasten setzten.

Fal fur den Schatten wahlen.
Dann auf OK.

(Text anklicken und mit der
Maus oder Pfeiltaste
ausrichten!!... Wichtig fr
Kopien so kopierst du die
Grafik immer an die Richtige
Stelle spéter)

Missen sie den Text noch mal
Uberarbeiten, dann klicken sie
mit der linken Maus 2x auf
das Bild.

Auf Text bearbeiten klicken
und andern.

Um den Text zu verschieben
klick den Text an, mit der
Pfelltaste kannst du den Text
dann ausrichten oder mit der
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lﬁg
Schrift: |tm Comic Sans MS ~! Grofe: (30 -
Seript |westlich -l

s uTy mE== i

Zelenabstand: 1] El: : v Anti-aliasing
Grundlinienabstand: |0 El: : [ Wertikal
Buchstabenabstand: |0 3: : [ Kerming

(] !
Lass mich
. &bbrechen
Deine !
. Yorzchau
Uhr sein =

Iv |In Fenster passend

Ausyeahl
Schatten. .. 4_
Iv Schatten
B [oDolcoplg
—_ : [
Text bearbeiten 4_ Umsch+E
Mean. .. ‘—

Ohijekteigenschaften. .. Skrg+Umsch+Eingabe
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gedriickten linken Maus.

Text Kopieren und Einfligen

Ist ales in Ordnung dann klick

auf den Text und geh zur
Menuleiste auf:

Bearbeiten - Kopieren, dann
wieder zuriick auf die Bilder.
Klicken mit der klicken Maus

und driick dabei die Strg

Taste. 1:Bild

Halte diese gedriuickt und
klicke bitte jetzt nur auf das
Bild wo sich schon der Text
befindet. Die Grafik sollte jetzt
Weiss sein nicht Blau. Fahr
nun mit der Maus wieder zur
Mentleiste auf Bearbeiten —
Einflgen

Auf der rechten Seite siehst du
ale Grafiken nochmals
Angezeigt. Hier kannst du den
Text auch markieren. Einfach
mit der linken Maus auf die
Spalte mit dem Text klicken.
Hinweis. Wenn du mit der
linken Maus 2 Mal auf die
Spalte klickst kommst du auch
in die Textbearbeitung.

Hinweis: Fur Bild 3

Um einen Text oder eine
Grafik aus zurichten. Mit der
linken Maus den Text oder die
Grafik anklicken dann mit der
linken Maus ausrichten bis
alles Stimmst. Sonst springt
die Animation Spéter und
Lauft nicht Sauber.

Bearbeiten

¥ Ausschneiden

Kopieren <+

Eingebunden kopieren

[ Einfiigen ‘—

S:Bild

AN
025 Sek.

Objekte zeigen  Transparenz

ale Objekte | [0 = =] & 83 X

Oby - 11
Fnasnng . [:E:E:l__?l:l][E::4:5:__H:1 0
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Bild 3 muss noch was nach
links Ausgerichtet werde.

Geht auch mit der linken
Pfelltaste. Bild 3 anklicken und
mit der Pfeiltaste ausrichten.
Ziehe Vorschau!

Es sollte nun so aussehen, das
dle deine Bilder mit dem Text
bestiickt sind.

Klick sie Oben auf Vorschau
und dir dein Ergebnis
anzusehen und um Fehler
zuerkennen. Nun kennst du
das Prinzip und kannst an
Feinheit arbeiten.

Wenn dles OK ist klick auf
Optimieren.

Geht auf Speichern.

Es 6ffnet sich dein Ordner
Anti-Telle

Klicke in den Ordner

M eine-Gifbilder und benenne
dein Gifbild deineuhrl

Fertig, ich hoffe es hat dir
Spal3 gemacht.

Kamst du mit der Anleitung zu

Recht?
Wenn nein, dann Schreib mir
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Speichern 1 I3 Anti-Teile

|ﬁ,‘| Meine-Gifhilder

¥ b
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